1、 概述

现有的广播制播网建设于10年前，在网络技术并不发达的当年，广播制播网实现了广播节目制作的全电子化、全网络化和全流程化，确为了不起的进步。但随着技术的不断发展，无论在网络技术角度、应用发展角度或是用户体验角度，现有的广播制播网显然已远远落后于时代，系统必然存在升级和进化需求；同时随着广播技术全媒体化和无界化的发展，现有的制播框架和工作流程已无法满足广播业务的进一步发展。


本次新闻制作系统采用制作、播出分离升级的方式，即在现有播出系统不变的情况下，先完成制作系统的升级，形成老播出+新制作的构架方式，新开发的制播接口完成新、老系统间的数据同步。


2、 功能整体描述
1、 系统管理员必须首先设置好所有的系统资源信息，设置好权限管理员信息和权限；

2、 权限管理员依据不同频率的需求，设置好不同频率管理员的用户权限、不同频率的角色分配、不同频率部门的设置和各频率内用户的默认权限；

3、 频率管理员需要制作好时钟、栏目和对应关系，制作好节目模板，执行策略排单；

4、 频率管理员执行部门员工分组、进行组角色授权；

5、 有制作权限的员工使用音频编辑器通过栏目关系进行成品节目制作、通过类别对应管理进行成品素材制作；提交节目、素材的播出审核；有审核权限的用户进行节目、素材审核；审核完毕后用户可以将节目、素材发播；

6、 用户通过播单编排软件实现批量自动上单、手动拖动上单及jingle单制作；

7、 系统后台发送至播出系统。
3、 性能要求
①容量：满足1000用户的广播节目制作存储空间所需容量
②系统响应速度：

系统响应速度不高于1s。
③支持并发数：

最大用户数：1000人左右；最大并发量100人以内


稿件抓取频率：可设置，最小可支持到1秒/次
④系统延时：系统延时不超过5分钟

4、 功能详细要求
1. 应用导航


广播制播网内的制作工作站实行严格的用户端策略，用户在工作站上仅能执行与业务相关的最少操作。为便于用户操作界面管理和统一认证的实现，需将所有用户端应用集成到统一的应用导航工具条，用户仅需点击应用导航工具条上的应用程序按钮，即可完成身份认证或直接运行应用程序。

按用户的操作权限设置的不同，完成用户登录后在导航工具条上所显示的应用程序的数量也不同。如A用户在权限设定中设置了可以进行模板管理、用户管理、节目制作；B用户则设定了能够进行节目制作和节目编排；则在登录后，A用户在导航界面上能够显示4个应用程序图标按钮而B用户仅显示2个应用程序图标按钮。

应用导航工具条上的应用清单：

· 用户登录/注销：调用用户认证模块实现制作应用的统一用户登录；

· 系统通知：用于显示系统相关的通知信息；

· 节目管理：用于进行节目制作/管理，制作工作站的最主要模块；

· 音频编辑：音频编辑模块，可以实现对多音轨、多功能、多种音频格式的编辑；

· 权限管理：用户权限管理模块，用于新建/管理用户及用户组；用于管理各类节目/操作权限；

· 模板管理：用于实现播出模板的制作管理、音频资料/标头库的管理，用于实现策略排单。

· 节目单编排：用于节目单的编排、jingle单的编排；

· 抓轨软件：用于音频光盘的抓取、转码并提供给制作使用；

· 新闻制作：用于实现新闻频率早、晚新闻的快速新闻录音制作上单；

· 广告管理：用于实现广告基础信息管理、广告素材的制作、广告自动排单和应急手动排单；

· 转录管理：实现用户对转录内容的申请、转录通道的设置等功能；

· 新闻素材管理：

2. 用户登录

广播制播网制作系统用户，采用SMG统一用户的同步，用户登录时统一使用工号作为登录名，并需要开发统一认证接口，将用户工号的变化及时通过内外网互联接口发送至制播网内。在新建用户时，需同步工号、姓名、联系电话、密码；而当统一认证中数据发生部分变化（工号、姓名、联系方式变化、或用户被删除时），需要将修改的信息同步至制播网。
广播制播网制作系统的用户登录，需要实现所有运行在制作工作站上的应用软件模块的统一登录功能。当用户在认证界面中登录后，即可实现制作工作站上所有应用模块的统一认证，获得所有应用模块的用户授权信息。

3. 系统通知

广播制播网制作系统内需有集中统一的系统通知中心，实现公告系统的发布、显示；节目编审的关键流程确认信息的提示、处理；各应用审核环节的信息通知等内容。

通知内容大致有3类：

1) 由系统管理员发布的重要公告信息（例如：本周四晚停机，请不要在23:00以后制作节目）

2) 节目编审环节内出现的流程确认信息（例如：现在有4个节目等待我进行审核）

3) 慢录收录的审核信息（例如：所申请的转录要求被驳回）

具体功能要求：

需要一个用户的通知列表情况，默认显示未经确认的通知信息；用户也可以通过日期、类型筛选查看已经确认的历史通知信息。

针对1：系统管理员需要一个公告信息发布界面，能够实现对指定人群进行公告发布（如针对频率管理员发布公告、对990频率用户发布公告、对指定用户发布公告）；用户可以在通知列表界面打开查看详细内容，确认后，该信息将被标志为“已读”。

针对2：当需要用户在节目编审环节进行确认时，用户的通知列表界面中将出现要求用户处理的通知，在用户确认后，系统将主动打开节目制作软件。（如果出现多条节目编审内容，打开一次制作软件即可自动确认所有节目编审通知）。

针对3：当出现慢录收录审核变化时，用户通知列表中将出现审核内容和结果，用户可以在通知列表界面打开查看详细内容，确认后，该信息将被标志为“已读”。

4. 模板管理

系统模板管理需要改变现有模板管理的条块化、呆板化的制作方式，采用更为直观、方便的管理方式。

全天的节目播出按一小时一小时进行切分，划分为24个时段。频率管理员可以根据播出情况，根据节目播出类型的不同，制作出多个不同类型的时段模板（如：适合于上下班时段的时段、适合于工作时段的时段、适合直播时段等等不同的时段设置方式）。

在每一时段内，频率管理员需要对于播出类型进行定义（如：五分钟的公益广告、10分钟的口播时段、30秒的片头等等）。时段和类型组合，可定义每一个时段的基础构架。

频率管理员可定义多个播出模板，定义一周内7*24小时分别使用哪些类型时段模板，这样就形成了基础的播出模板的组合方式。

需要有“栏目”和“策略”排单方法。在基础播出模板的基础上，栏目是从逻辑上对全天节目进行了划分，能够实现节目轮播、类型化播出等功能。要实现上述功能，还需要设定、应用栏目策略。节目编排策略可以实现节目类型的细化自动编排、策略编排，可以利用多种的节目编排策略、演员策略、节目特征策略、节目播出频率策略等进行策略编排。

为实现策略编排，系统需建设一套完整的音频资料库和标头库。音频资料库主要用于音乐音频的制作管理，包括了歌曲的基本信息、音乐特性信息等，还需要实现音乐资料的入库管理等；标头库需要实现标头节目的策略上单，能够根据设定的标头策略实现批量上单，实现一些以前无法实现的策略（如：要求每个整点的报时实现男、女声交替等）。

为提高模板管理的灵活性和针对性，需要实现对指定日期的模板的整体展示和修改，频率管理员在制作完模板中，可以调用并修改指定一天的模板。（如：频率管理员在年前制作了全年的模板，但在5/1时需要修改指定一天的模板，系统需要有很快的处理和操作方案）。

5. 权限管理

广播制播网权限管理系统要求实现三类不同的功能：系统管理员、权限管理员、频率管理员。

系统管理员需要管理和设置整个系统的基础系统，需要对系统的各类资源等进行基础设置。一般完成基础设置后，设置不发生变动；

权限管理员需要对系统的部门分组进行设置；需要对频率管理员进行授权；需要对角色进行设定和权限分配；

频率管理员需要实现对本部门进行内部分组；负责从广播员工库中挑选属于自己频率的用户并加入相应的组；频率管理员可以对隶属于本部门的用户进行用户组划分；频率管理员需通过角色对用户组授权的方式进行权限分配。

注：权限管理系统可以有更强的功能，如用户操作界面的定制、资源的定制、用户权限的分配、审核权限的变更等进阶功能，但在实际使用中，将分为上述三类标准界面，便于管理和用户上手。

权限管理需要考虑加入其它模块的用户权限管理。

6. 节目制作

节目制作系统指进行节目成品制作并对应到相关栏目的应用系统。

系统需引入节目制作项目的概念，改变现有系统音频制作和节目编辑割裂的现状，将音频制作和节目编辑环节进行融合。在节目制作上，提供“节目项目”的概念，将节目制作的过程类比为一个项目的过程，以便适应一定时间内广播节目制作特性（适合广电行业制片人制的发展趋势）。

系统需引入“云制作”的概念，在实现音频和项目保留在制作站本地的基础上，进一步实现制作项目保存到远端服务器和存储上。用户由此可以实现“制作漫游”，在不同制作工作站上可以进行同一项目的制作编辑。

系统需引入更为方便的检索方式，由于广播成品节目必然对应到栏目关系，因此制作系统的基本分类方式是按播出栏目进行分类。
现有制作系统并不对播出栏目进行分类，而是笼统地按个人工作区进行分类，导致个人多个栏目的节目很难进行区分，造成节目制作不便。升级后的系统需要继续保留节目区分类的方式，更将栏目分类方式进行强化，便于节目制作和查询。

系统需进入“成品”的概念，改变之前的“节目、音频”的观念。系统将节目分为“成品”和“非成品”两类，其中“成品”就是已经过审核、可以用于播出的内容；“非成品”认为是制作中或已经制作完毕但还未经过审核的内容。

对于节目类型，系统中主要分为4类：节目、素材、慢录、媒资。
· 所谓节目，指有栏目对应关系的成品，即可能在播出单上出现的内容；
· 素材，指可能在播出中使用的，但并无明确栏目对应关系的成品，可能作为片头、片花，也可能出现在jingle单中；
· 慢录，指由慢录系统录制而成，由用户申请调用来的音频，系统后台可自动将用户申请转录音频主动推送到制作系统，供用户在制作系统中调用；
· 媒资，指用户向媒资系统申请所得到的音频。
以上四类为制作系统中可以直接应用的类型，其中节目、素材为主要的制作类型；慢录、媒资为主要的查询调用类型。

7. 音频编辑
与DAW相比较后的功能描述：
· 声卡驱动：各种专业及普通声卡，支持WDM、ASIO、DirectSound、MME、Digigram等驱动

· 物理多通道输入输出声卡：

· 声卡接口：PCI、PCI-E、USB、Firewire等各类接口声卡

· 控制台协议：用外置声卡上的按键、推子、JOG轮来控制软件，比鼠标键盘更方便快捷

· 音效插件：支持DirectX和VST效果器插件，参数可保存在项目文件中，效果参数可存为模板

· 音频块的效果器：文本格式，可穿透网闸

· 改错录音功能：

· 项目文件：

· 实时的跨格式录音、放音、编辑、效果：

· 内置FTP功能

· 随时自动保存录音及编辑结果

· 与第三方软件无缝集成

· 曲线式电平及声相调节

· 自定义曲线式FADE IN/OUT

· 提供基于音频块和声轨的标记点

· 缩混输出成各种格式、采样率、码率的文件

· 时间轴伸缩和变调特效

· 数据库管理

· 实时显示电平表及相位表

· 自动检测静音和反相

使用说明：
· 适用于音频的精剪；

· 按使用安全级别划分新闻录音（类似快速通道）、常规制作。

· 界面内多操作模块同时显示，便于调取，如、录音制作（二或三个）、审核、上单等；

· 节目录音制作时同时生成一个工程文件，记录每一个操作，便于随时、延后地调取和恢复；

· 多虚拟轨（用于精品制作、复杂制作）的剪切、合成；

· 支持回放、插入录音、混合录音、覆盖录音、淡入淡出、声像调节、删除任意点段音频（剪接）、移动、复制等音频操作。

· 支持快慢放，数字定位，定义播放等多种播放模式；

· 多种音频文件格式文件的输入输出，支持wave、mp2(.s48)、mp3等主流媒体格式；

· 录放同步编辑功能，在录制的过程中也可以同步播放其它各个音轨上的节目；

· 可定义的快捷功能键，将所有功能热键定义为自己原来所熟悉的按键，符合用户的操作使用习惯（缺省值为常设，管理员可更改）；

· 支持媒体管理器功能，可通过媒体管理器找到想要插入的音频文件复制后，就可以直接粘贴到指定的音频轨道上去；

· 节目质量检测，内容如，电平、电平差、相位、噪声、空隙提醒等，常规参数设置由管理员完成。

8. 播单编排

系统需能够实现节目单的编制，将成品节目单发送至播出系统。

系统需要能够实现批量的标头上单，需能够实现三种不同的批量上单方式：覆盖上单方式、增量上单方式和延续上单方式。

· 覆盖上单方式，指在执行批量上单过程中，音频节目仅被上单到指定位置，若节目在其他位置上曾经被手动上单过，则系统对这些位置执行下单操作；

· 增量上单方式，不管被上单的节目在其他什么位置被上单过，在执行批量上单时，系统忠诚地在上单位置执行安排，不关心其他位置；

· 延续上单方式，当前位置如果不发生变化，则延续当前的内容执行上单，直到发生变化为止。

系统需要能够实现手动上单，在自己有权限的栏目中，在自己可以进行操作的类别上，用户可以通过音频查询系统找到自己制作的节目成品、素材成品或资料，并能够手动拖动到指定位置；能够通过衔接编辑器对节目与节目之间的连接关系进行调整，从而形成叠播、交叉淡入淡出等多样化播出效果。

系统能够实现jingle单的事先编排和分组。系统jingle单分组方式为按栏目分组而不是以前的的用户分组，这样可以保证每一个有权限执行栏目操作的用户都能够使用jingle单（可以使用但无法编辑）；在jingle单编辑过程中，在每次发生变化前都需要进行唯一性验证，避免多点编辑导致的异常和bug。

5、 制播接口需求

广播制播网采用了新系统与老系统的互联应用，由于新系统与老系统的模板构架不同、用户权限概念不同、播出单的基本结构不一致，因此需开发专用的转换接口，实现两个不同系统之间的接口互联。
此外，新制播系统与新转录系统、新采访系统、新媒体生产型媒资、统一后台等之间同样存在数据同步、软件模块调用等问题，因此会有一些列的接口需求，
在接口互联的方式上，可从两种不同同步方案中择优实现：

方案1：系统首先按将制作系统的用户管理、模板管理、播单编制结果发播为标准的新系统播出格式；使用应用接口将新系统的相关内容转换为老系统的标准数据库内容并进行同步。该方案的好处在于无需对新系统系统进行过多的修改，只需进行接口开发即可；缺点则在于接口同步需要时间，容易产生制、播两端播单不一致导致不可预知的故障；

方案2：优化按全新系统的制作习惯进行用户管理、模板管理和节目单编制，完成后分别向新系统播出软件和老系统播出软件发送制作管理的结果，制作的内容能够及时有效地反映制、播两端的节目情况，同时可以兼容现有的新闻制作、广告制作，对现有的制播系统的影响较小；缺点则在于该接口需要重新开发，具备一定的开发风险。
