
广播音频新媒体应用基础平台

技术需求
第1部分 项目总体定位
建设广播音频新媒体应用互动基础平台，平台将充分利用移动互联网技术和广播电视在声音处理上的专业经验，结合多媒体呈现技术和云服务技术（存储、计算、应用），以智能手机为终端、为人们构建一个关于微型数字声音的休闲娱乐模块，借助于社交方式，为人们提供更独特的、更完整的、更生态的声娱乐通道、内容、方式和交易的平台，使SMG在新媒体业务运营中可实现如下目标：
· 智能设备可以识别频道信息
· 智能设备可以识别节目的时间进度
· 实现智能设备和广播电视节目的互联互通

· 实现对声音处理的基础技术平台
· 为广播电视增加新的互动资源，并可以形成新的收入来源
第2部分 系统总体设计
2.1 系统总体架构
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广播音频新媒体应用基础平台包括声音二维码后台支撑、新媒体后台支撑等二个子系统，和全媒体汇聚生产、移动互动娱乐App等二个子系统的接口。
声音二维码后台子支撑系统，包括对广播电视播出通道上自动嵌入声音二维码等互动方式、互动点的管理，识别码的配置、节目配置、数据分析、设备监控等模块组成。
新媒体后台支撑子系统，包括对移动App的后台支撑模块，包括用户管理、节目库管理、模板库管理、场景制作、特殊音效管理、数据分析等模块。
第3部分  声音二维码后台支撑模块
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本系统用来完成对声音二维码技术的支撑平台，主要分成如下几个部分：

3.1 项目需求分析



声音二维码后台子支撑系统是由对广播电视播出通道上自动嵌入声音二维码等互动方式、互动点的管理，声音二维码ID配置的配置、节目配置、数据分析、设备监控等模块组成。
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嵌入声音二维码：

嵌入声音二维码方式有两种，一种是通过硬件的方式，另一种是通过软件方式。如果想用硬件方式，则是对AES流实时的嵌入声音二维码，可以通过系统来配置声音二维码的ID、时间戳，控制声音二维码的嵌入或者停止嵌入；如果是软件方式，则是对各种音频文件进行嵌入声音二维码，系统根据指定的音频文件、ID、时间戳来嵌入声音二维码；
互动点、方式配置：

为节目配置互动点和互动方式，互动的方式包含摇一摇、大转盘、刮刮乐、广告图片、电商购物、优惠券分发；提示可对互动方式进行管理，包含系统默认配置、答题题库配置、歌手信息配置、歌曲信息配置；
声音二维码ID配置：

配置声音二维码ID的生成规则，产生新的声音二维码ID供嵌入声音二维码使用；
系统用户管理：

主要管理声音二维码后台子支撑系统的用户，可为用户配置权限角色，禁用启用用户。用户可以维护自己的用户信息，上传头像等；
节目配置：

配置节目的基本信息，如节目的名称、描述、播出时间等基本信息；可以新增、编辑和删除一个节目；允许用户导入导出节目的配置信息；
数据分析：

对平台的数据进行汇总统计，提供各种报表供用户查询和导出；
外部导流配置：

配置广告商品所对应的在线购买地址，可以给每个商品配置多个不同的地址；可以为某个具体的广告节目分配导流信息；
系统日志：

详细记录系统登陆及各种操作行为日志，提供多种查询条件来查看和分析日志；
存储管理：

主要用来配置新媒体后台支撑模块中的文件服务器的存储大小、路径、限制等参数信息；
系统监控：

对系统的硬件,软件进行SNMP监控,如果出现错误自动进行报警;

3.2 SDI嵌入交互技术的子系统

系统在电视台的播出系统采用主备的工作方式，在播出通道上输出的PGM信号串接一个设备，考虑到安全，采用2*1，出问题时可以紧急切换，不改变其他播出通道。
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系统按照7个电视台频道来进行配置，那么系统一共配置如下：
	在线方案配置表

	产品
	数量

	电视台播出系统嵌入声音二维码设备
	7

	提供 SDK和开发的模块
	Andriond SDK、IOS SDK


3.3 文件加水印的嵌入方式
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	文件方案配置表

	产品
	数量

	文件嵌入声音二维码软件
	2

	提供 SDK和开发的模块
	Andriond SDK、IOS SDK


3.4 AES嵌入交互技术系统
考虑到播出安全，采用2*1的工作方式，在播出通道上输出的PGM信号串接一个设备，，出问题时可以紧急切换，不改变其他播出通道。
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系统按照2个电台频道来进行配置，那么系统一共配置如下：
	在线方案配置表

	产品
	参数

	电台播出系统嵌入声音二维码设备
	2

	提供 SDK和开发的模块
	Andriond SDK、IOS SDK


第4部分 新媒体后台支撑模块

4.1 项目需求分析
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新媒体后台支撑模块，包括对移动App的后台支撑模块，包括用户管理、节目库管理、模板库管理、场景制作、特殊音效管理、数据分析等模块。
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用户管理：

主要管理新媒体后台支撑模块的用户，可为用户配置权限角色，禁用启用用户。用户可以维护自己的用户信息，上传头像等；
场景制作：

html5场景制作主要提供了场景创建、编辑和浏览。用户可以通过新建或者从模板库中选择模板来创建新的场景。场景支持对图片、文字、音频、视频等内容的混合编辑；支持各种动画效果；支持声音的录制、试听；支持声音的音效处理(变男声、变女生、变童声和调降音调)；用户还可以将创建的场景保存为模板方便下次创建；
节目库管理：

节目库主要用来配置系统中的节目库信息，为节目分配声音二维码ID，维护节目的名称、描述、播出时间等基本信息；可以新增、编辑和删除一个节目库；
模板库管理：

模板库主要是用来管理系统中的场景模板。用户可以通过把制作的场景保存为模板。可以对模板进行删除，编辑和分类等操作；
音效变换处理：

支持声音的音效处理主要有变男声、变女生、变童声和调降音调,可以通过上传音频文件进行变换，或者直接采集一段声音之后进行变换；
资源管理：

负责管理媒资平台和新媒体后台支撑模块之间的各种交互接口；
内容编辑：

用户所创建的场景系统管理员可以对其编辑处理，防止场景中含有不合法的内容；
内容审核：

用户所有发布的场景中可能会含有一些非法的内容，所以需要对发布的场景进行审核，如果该场景含有非法内容，可以阻止用户发布或者将其非法的内容替换为星号；
主题管理：

每个模板可以配置多个不同风格的主题，主题管理主要负责主题的新增、编辑和删除；
发布管理：

在发布管理中，分为待发布、待审核和已审核场景。待发布场景中列出了所有未发布的场景，用户可以选择预览或者发布该场景；待审核场景主要列出了已经发布但还未通过审核的场景，可以取消该场景的发布；已审核场景主要是管理已发布且通过了审核的场景，用户也可以取消该场景发布；
后台管理：

后台管理主要是用来管理新媒体后台支撑模块中的各种参数和配置；
数据分析：

对平台的数据进行汇总统计，提供各种报表供用户查询和导出；
存储管理：

主要用来配置新媒体后台支撑模块中的文件服务器的存储大小、路径、限制等参数信息；
第5部分 支撑系统的软件技术架构
5.1 系统架构

广播音频新媒体应用基础平台的结构图如下图所示，整个平台从功能实现上可分为四层结构，从下至上分别是系统层、基础软件层、应用层和应用展现层。
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根据上述系统结构，整个平台的功能可分为应用表示层、应用层、基础软件层、系统层，它们分别遵循以下的设计模式和原则

应用表示层:


系统采用SpringMVC+Mybatis的框架设计，SpringMVC负责架构结合以及MVC层，Mybatis负责数据的持久化，实现了视图、控制器与模型的分离，同时也实现了业务逻辑层以及持久层的分离，提供了系统的可复用性。

应用层:


应用层包含了新媒体后台支撑模块和新媒体声音二维码后台支撑模块两大支撑模块。该层借助了Spring，通过依赖注入、AOP应用、面向接口编程，来降低业务组件之间的耦合度，增强系统扩展性。Spring设计方案:IOC(Inversion of Control)，译作反转控制，其功能是将类之间的依赖转移到外部的配置文件中，避免在调用类中硬编码实现类，因此也被称作依赖注入（Dependency Injection）。在以往的开发中， 通常利用工厂模式（Factory）来解决此类问题，其实不管是工厂模式还是依赖注入，调用类与实现类不可 能没有任何依赖，工厂模式中工厂类通常根据参数来判断该实例化哪个实现类，Spring IOC将需要实例的类在配置文件文件中配置。使用Spring IOC能得到工厂模式同样的效果，而且编码更加简洁。本系统所有的事务管理，资源管理的AOP方案都是配置在本层的接口之上，利用Java对接口的动态代理技术实现。

基础软件层: 


选用memcached作为缓存服务器,用nginx作为反向代理服务器实现负载均衡,选用tomcat作为应用服务器
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系统层:


操作系统选用稳定高性能的Linux,选用Mysql作为数据库, 并对MySQL进行集群来解决MySQL性能不足的问题
第6部分 关键技术需求
6.1 技术背景
本平台建设的交互技术在不影响广播电视内容制作和播放的前提下，观众及听众即可以在观看时使用自己的智能终端快速、准确的识别出来，享受到结合内容本身特点设计出来的互动,提升趣味性，并能通过区域控制、人群控制等技术优势，真正实现用户体验的个性化，提高播出内容的播放效率，从而带来收视率的效益提升。
本平台建设的交互技术可以让广播电视、片商、广告商可以构建一个真实的体验环境。
当节目内容播出时，交互技术可以让移动设备（如平板、智能手机等）了解和知道所播出的节目内容并可以将移动设备用户正在观看的节目内容报告给广播电视。
6.2 设计原则
通过广播电视影响力，实现移动终端(第二屏幕)去深入与主屏幕播放的内容互动，增强用户对广播电视内容的感受，并成为主屏内容的延伸和补充，满足用户高效娱乐的需求，将用户使用第二屏的习惯扭转成为提升收视率的助力。
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6.3 运作原理
通过特征码来定义不同类型的节目；根据广播电视内容的不同，在内容管理后台方便的设置不同的识别响应，从而实现听众及观众在观看收听不同的广播电视内容时进行不同形式的同步互动。
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6.4 技术要求
可与现有的技术平台对接，降低现有技术平台的入手门槛，大幅度提升现有技术条件下的用户体验、使传统媒体技术迅速有效的与新媒体业务实现融合。
· 准确、快速的内容识别——最快2秒识别出正在播出的节目，且每一份嵌入后的内容是独一无二的，不会发生因内容特征相符产生的重复检测；

· 高性能——检测环境下的背景噪音或内容传播过程中的压缩转码均不会影响效果；

· 成熟的技术——支持多种嵌入模式，支持Android、IOS终端操作系统，并对软、硬件处理要求低；

· 可调节的识别时间——可灵活调整检测的时间。

· 为了满足播出通道安全、可靠的技术要求，要求必须采用纯硬件设备来完成，支持双电源
6.5 交互技术的嵌入
为了简化在工作中嵌入交互技术的流程，需建立一套广播级现场水印嵌入设备。
这套独立智能、基于硬件的解决方案可与任何现场直播轻松集成，包含数据保护与播放中心工作流程。
现场嵌入工具适用于插入实时、人耳不可闻的智能音频水印，包含通道识别符，以及与播出内容快速侦测与准确同步的时间代码。这套独立智能、基于硬件的解决方案可与任何播出系统轻松集成。
[image: image12.jpg]C3

TV Channel
Catch up TV

D)

Radio Station
Podcast

Audio watermark

Audio watermark

v

“~

L]

Radio

Fix meter

.,)) E

Portable meter

D)

2™ Screen d

Os

evice

Audience measurement
for fix TV

Audience measurement
for fix, mobile TV & Radio

Synchronisation
of 2"¢ screen application




第7部分 项目清单
7.1 硬件
	电视台播出系统声音二维码嵌入设备*7套

	配置
	SD、HD或3GB/s SD

	尺寸
	3.43英寸x19英寸x21.14英寸

	安全
	双电源、支持断路旁通

	机箱
	2RU 8插槽（19英寸），包括机架控制器

	视频格式
	1080p/59.94，1080p/50，1080i/59.94，1080i/50，1080p/29.97，1080p25， 1080psf、23.98，720p/59.94， 720p50，SD525，SD625


	电台播出系统声音二维码嵌入设备*3套

	配置
	I / O板与背板和AES/EBU输出

	尺寸
	3.43英寸x19英寸x21.14英寸

	安全
	双电源、支持断路旁通

	机箱
	2RU 8插槽（19英寸），包括机架控制器

	音频格式
	AES-1992 for synchronous or asynchronous PCM/AES, SMPTE 276M for single ended synchronous or asynchronous PCM/AES


	文件离线声音二维码嵌入软件*2套

	系统
	支持 windows系统

	配置
	License授权

	格式
	支持.mxf/.wav/.mp3


7.2 软件
	名称
	模块
	描述

	新媒体后台支撑模块
	用户管理
	管理新媒体后台支撑模块的用户，可为用户配置权限角色，禁用启用用户。

	
	场景制作
	
html5场景制作主要提供了场景创建、编辑和浏览。

	
	节目库管理
	节目库主要用来配置系统中的节目库信息，为节目分配声音二维码ID，维护节目的名称、描述、播出时间等基本信息；可以新增、编辑和删除一个节目库；

	
	模板库管理
	管理系统中的场景模板。可以对模板进行删除，编辑和分类等操作；

	
	音效变换处理
	支持声音的音效处理主要有变男声、变女生、变童声和调降音调,可以通过上传音频文件进行变换，或者直接采集一段声音之后进行变换；

	
	资源管理
	负责管理媒资平台和新媒体后台支撑模块之间的各种交互接口；

	
	内容编辑
	用户所创建的场景系统管理员可以对其编辑处理，防止场景中含有不合法的内容；

	
	内容审核
	对发布的场景进行审核，如果该场景含有非法内容，可以阻止用户发布或者将其非法的内容替换为星号；

	
	主题管理
	主要负责主题的新增、编辑和删除；

	
	发布管理
	在发布管理中，分为待发布、待审核和已审核场景。待发布场景中列出了所有未发布的场景，用户可以选择预览或者发布该场景；待审核场景主要列出了已经发布但还未通过审核的场景，可以取消该场景的发布；已审核场景主要是管理已发布且通过了审核的场景，用户也可以取消该场景发布；

	
	后台管理
	管理新媒体后台支撑模块中的各种参数和配置；

	
	数据分析
	对平台的数据进行汇总统计，提供各种报表供用户查询和导出；

	
	存储管理
	主要用来配置新媒体后台支撑模块中的文件服务器的存储大小、路径、限制等参数信息；

	声音二维码后台支撑模块
	嵌入声音二维码
	嵌入声音二维码的方式，如果想用硬件方式，则是对AES流实时的嵌入声音二维码，可以通过系统来配置声音二维码的ID、时间戳，控制声音二维码的嵌入或者停止嵌入；如果是软件方式，则是对各种音频文件进行嵌入声音二维码，系统根据指定的音频文件、ID、时间戳来嵌入声音二维码；

	
	互动点、方式管理
	为节目配置互动点和互动方式，提示可对互动方式进行管理，包含系统默认配置、答题题库配置、歌手信息配置、歌曲信息配置；

	
	声音二维码ID配置
	配置声音二维码ID的生成规则，产生新的声音二维码ID供嵌入声音二维码使用；

	
	系统用户管理
	管理声音二维码后台子支撑系统的用户，可为用户配置权限角色，禁用启用用户。用户可以维护自己的用户信息，上传头像等；

	
	节目配置
	配置节目的基本信息，如节目的名称、描述、播出时间等基本信息；可以新增、编辑和删除一个节目；允许用户导入导出节目的配置信息；

	
	数据分析
	对平台的数据进行汇总统计，提供各种报表供用户查询和导出；

	
	外部导流配置
	配置广告商品所对应的在线购买地址，可以给每个商品配置多个不同的地址；可以为某个具体的广告节目分配导流信息；

	
	系统日志
	详细记录系统登陆及各种操作行为日志，提供多种查询条件来查看和分析日志；

	
	存储管理
	配置新媒体后台支撑模块中的文件服务器的存储大小、路径、限制等参数信息；

	
	系统监控
	对系统的硬件,软件进行SNMP监控,如果出现错误自动进行报警;


File加水印，超实时





NLE





Mp3、Wave文件
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